
       Niveau 3 avancé 

Jack and Jill 

I. Quiz :

1. Jack and Jill went up the hill to fetch a pail of… 

water chocolate orange juice milk 

 

2. Jack broke his… 

leg nose crown head 

 

3. Old Dame Dob patched his nob with vinegar and ….. paper 

red brown yellow pink 

 

4. Who whips Jill ? Jack’s …… (His ……. did whip her next) 

mother father sister brother  

 

5. Why ? For ……. at Jack’s disaster. 

looking laughing ignoring adding 

 

6. So, what did she do ? Jack did laugh and Jill did …. 

laugh smile play cry 

 

7. Jill did say that they should…. 

laugh smile play cry 

 

8. What game ? 

See-saw Hide and seek Swing  The marbles 

 

9. Jill is a ….. 

girl boy man  woman 

 

10. Jack is a …. 

girl boy man  woman 

 
II. Partie créative : 
Inviter les élèves à construire avec les parties du corps le mal qui y correspond, en inventer quelques-

uns et les illustrer : 

Head - headache 

Stomach - stomachache 

Tooth - toohache 

Back- backache 

III. Pour l’enseignant : origine de la comptine 
Quel 1. événement historique est concerné par cette comptine, qui ou quel est 2. Jack, 3. Jill, 4. La 
couronne  ? 



 

       Niveau 3 moyen 

Song of sixpence

I. Quiz :

1. Sing a song of  sixpence, a pocket full of…. 

sweets money rye marbles 

 

2. Four and twenty blackbirds are 

24 420 240 4020 

 

3. The birds began to… 

fly sing swim jump 

 

4. Who is in the counting house ? 

The birds The king The queen The maid 

 

5. What is counted out ? Counting out his …. 

birds dish pies money 

 

6. Who is in the parlour ? 

The birds The king The queen The maid 

 

7. What is eaten ? Eating ….. 

Bread and chocolate Bread and butter Bread and honey Bread and cookies 

 

8. Who is in the garden ? 

The birds The king The queen The maid 

 

9. What is she hanging out ? 

The clothes flags drawings  posters 

 

10. What did the doctor do with the maid’s nose ? The king’s doctor who …. it on again  

sang sewed counted baked 

 
II. Partie créative : 
Inviter les élèves à construire collectivement une suite sur le même modèle, la faire illustrer et la 

joindre au questionnaire ; 

The …. was in the …. 

V + ing …… 

III. Pour l’enseignant : origine de la comptine 
Quelle 1. Coutume médiévale est concernée par cette comptine, 2. pourquoi  ? 



        Niveau 2 

Three Blind Mice 

I. Quiz :

1. blind… 

man  

 

mice 

 

cat  
 

 

mouse 

 

 

2. They 

run 

 

cut  

 

see 

 

listen 

 

 

3. After the farmer’s…. 

cat 

 

hen 

 

wife 

 

dog 

 

 

4. Their 

eyes 

 

ears 

 

head 

 

tails 

 
 

5. Whit a …. 

knife 

 

fork 

 

plate  

 

glass 

 
II. Partie créative : 
Faire inventer collectivement une comptine sur le même modèle, la faire illustrer et la joindre au 

questionnaire : Five fat pigs…. Par exemple 

III. Pour l’enseignant  
Quel 1. événement historique est concerné par cette comptine, qui ou quel est 2. La femme du 
fermier, 3. Les 3 souris 4. Le fait de leur couper la queue  ? 



        Niveau 1 

Hickory Dickory Dock 

I. Quiz  

1. Hickory Dickory Dock the….. 

   
 

 

2. Run up the …. 

 

 

 

 
 

 

3. The clock struck 

    
 

4. The mouse …. down 

 

 

 
  

 

5. Draw the big and the little hand for A.  5 o’clock, B. 2 o’clock, C. 1 o’clock, D. 3 o’clock. 

    
 
II. Partie créative : 
Draw a mouse in your classroom…. 
 
III. Pour l’enseignant  
Quel 1. personnage historique est concerné par cette comptine,  quel est 2. La signification du mot 
‘hickory’ dans ce cadre historique, 3. et de ‘dock’  ? 
 


